                Сказочный   Ералаш
                          Игровая программа
Цели:

- расширить культурные потребности учащихся;

- развивать нравственные качества личности ребенка, мышление, память, внимание, восприятие;

-способствовать воспитанию добрых чувств у каждого ребенка

Оформление, оборудование:
-игровое поле;

-иллюстрации к сказкам;

- предметы из сказок.
Ведущие: Витя,Маша и сказочник.

 Правила игры. Детей по жребию делят на две команды( названия выбирают сами). За ходом игры следит жюри, которое за каждый правильный ответ ставит по 1 баллу.
Игровое поле  представляет собой солнышко из лучиков.  Каждый лучик-это блок заданий.Задание дается  поочередно для двух команд . Жюри подводит итоги после каждого блока.

С какого блока начнется игра и порядок блоков определяют сами ведущие . В блоке заданий побеждает команда, набравшая большее количество очков. Именно  в этот цвет  закрашивается лучик солнца(красный или желтый), каждая команда выбирает 
свой цвет. Задача команд –ответить на большее число вопросов, победить в блоках ,чтобы  лучики солнца окрасились в  большей степени в их цвет . После каждого конкурса жюри подводит итоги.
Игра предназначена  для детей   6-9 лет  в аудитории-актовый зал.
                                                    Ход игры
Видеоролик ( вступление по сказкам)

Ведущий(сказочник)
У сказки чистая душа,

Как ручеек лесной.

Она приходит не спеша

В прохладный час ночной.

Час настал. Откроем книжку
 С пожеланьем : «В добрый путь!»

Пригласи к столу братишку

Да знакомого мальчишку

И сестренку не забудь.

Путешествие по сказкам. 

Как заманчив наш маршрут!

Не свернем с него ни разу.

Нас к героям самым разным 

Все тропинки приведут.

Маша. В какую удивительную страну мы с тобой попали- Страну сказок( читают вывеску).Ура! В сказках происходят самые невероятные приключения. 

Витя.Что такое сказка, Маша?

          Этого уж нет давно!

         Всем известно, что жизнь наша

         Изменилась все равно.

         В наше время уж не модно

        О Кощеях говорить

        И порою даже сложно

        Детей этим удивить.

        Маша. Знаешь, ты, Витек, зануда!

        Без фантазии живешь.

        И таким же нудным дедом

      Ты, наверное, помреш.

      Без чудес нельзя на свете-
     Это знают даже дети!

     И сейчас они тебе это докажут. 

     Итак, игра начинается.
Маша. А, сейчас , просим на сцену участников игры( звучит музыка).

Дети в костмах сказочных героев поднимаются на сцену.
- Ребята, а теперь путем жеребьевки давайте разделимся на две команды. В руках у меня 8  желтых и 8 красных полосочек, выбираем любую. Итак, у нас образовалось 
2 команды- придумайте название своим командам. Ребята, а теперь внимание,  как будем играть? Вот у нас есть игровое поле- солнышко с 6 лучиками. Каждый лучик –это блок заданий с вопросами на которые вам нужно будет ответить. За каждый правильный ответ-1 балл. Ваша задача набрать  в каждом блоке заданий наибольшее количество баллов и тогда лучики солнца окрасятся  в ваш цвет- желтый или красный. Победит та команда, лучики солнца которой окрасятся в большей степени в ваш цвет. Итак, поехали!
Витя. Первый конкурс 
Блок №1 « Загадки про сказки»

(Ведущие поочередно задают каждой команде по загадке. В случае неверного ответа или его отсутствия -право хода передается другой команде. Другая команда, если она знает ответ-может  ответить и заработать лишний балл.)
ВОПРОС: 

Появилась девочка в чашечке цветка. 

А была та девочка чуть больше ноготка. 

В ореховой скорлупке девочка спала, 

Вот какая девочка, как она мала! 

Кто читал об этом книжку и знает девочку-малышку? 

ОТВЕТ:  Дюймовочка
ВОПРОС: 

Сейчас потолкуем о книжке другой. 

Тут синее море, тут берег морской. 

Старик вышел к морю, он невод забросит, 

Кого-то поймает и что-то попросит. 

О жадной старухе рассказ здесь пойдет, 

А жадность, ребята, к добру не ведет. 

И кончится дело все тем же корытом, 

Но только не новым, а старым, разбитым. 

ОТВЕТ: "Сказка о рыбаке и рыбке" - А.С.Пушкин

ВОПРОС: 

Кто-то за кого-то ухватился крепко, 

Ох, никак не вытянуть, ох, засела крепко. 

Но еще помощники скоро прибегут, 

Победит упрямицу дружный общий труд. 

Кто засел так крепко? Кто же это… 

ОТВЕТ: Репка 

ВОПРОС: 

Всех на свете он добрей, 
Лечит он больных зверей. 
И однажды бегемота 
Вытащил он из болота. 

И любой нам подтвердит: 
это сказка о докторе-…
ОТВЕТ: Айболит 
Вопрос:

 На кочке болотной

Невестушка ждет,

Когда же за нею

Царевич прийдет.

 Ответ:Царевна-лягушка

Вопрос:

Парень слез с любимой печки,

За водой поплелся к речке.

Щуку в проруби поймал

И с тех пор забот не знал.

Ответ: «По- щучьему велению»
Блок №2 « Собери сказку»( одновременно выполняется командами)
Ведущий раздает иллюстрации к сказкам и просит их написать с обратной стороны название  сказки. Затем ребята должны подобрать к каждой  иллюстрации книгу и предмет из сказки, то есть « собрать сказку»

1-я команда.

1.Сказка « Лиса и журавль». ( Предмет из сказки- кувшин и тарелка.)

2. Сказка «Двенадцать месяцев».( Предмет из сказки – корзина с подснежниками.)

 2-я команда.

1.Сказка « Белоснежка и семь гномов».( Предмет из сказки- зеркальце, яблоко.)

2.Сказка «По -щучьему веленью». ( Предмет из сказки- ведра и коромысло.)

Игра с залом. ( Ребята из зала отгадывают название сказки по предметам отобранными участниками игры)
 Блок №3 « Забывалка»

Ведущие зачитывают описание сказочного героя, а команды поочередно должны их угадать и назвать героя сказки.

ВОПРОС: 

Он пиявок добывал, 
Карабасу продавал, 
Весь пропах болотной тиной, 
Его звали... 

ОТВЕТ: Дуремар 

ВОПРОС: 

Живет он в поповом доме, 
Спит себе на соломе, 
Ест за четверых, 
Работает за семерых. 

ОТВЕТ: Балда 

Вопрс:

Хоть он стоек был и смел, 
Но в огне не уцелел. 
Младший сын столовой ложки, 
Он стоял на крепкой ножке. 
Не железный, не стеклянный, 
Был солдатик ...
Ответ: Оловянный солдатик

Вопрос:
Вы знаете девушку эту, 
Она в старой сказке воспета. 
Работала, скромно жила, 
Не видела ясного солнышка, 
Вокруг - только грязь и зола. 
А звали красавицу ... 

Ответ:Золушка

Вопрос:
Возле леса, на опушке, 
Трое их живет в избушке. 
Там три стула и три кружки, 
Три кроватки, три подушки. 
Угадайте без подсказки, 
Кто герои этой сказки?
Ответ: три медведя

Вопрс:

 Бабушка девочку очень любила, 
Шапочку красную ей подарила. 
Девочка имя забыла свое. 
А ну, подскажите имя ее! 
Ответ :Красная Шапочка 

 Вопрос:

На сметане мешен, 
На окошке стужен, 
Круглый бок, румяный бок. 
Покатился …. 
Ответ :Колобок 

Вопрос:

Владея снегом, льдом и стужей, 
Она надменно холодна, 
И снежной вьюгой злою кружит 
Зимой у тёплого окна

Холодной льдинки злой осколок 
Вонзит в сердечко малыша. 
Её правленья век не долог, 
Когда есть добрая душа.
Ответ: Снежная королева
Вопрос:

Деревянный озорник 
Из сказки в нашу жизнь проник. 
Любимец взрослых и детей, 
Смельчак и выдумщик затей, 
Проказник, весельчак и плут. 
Скажите, как его зовут? 
Ответ: Буратино 

Вопрос:

Толстяк живет на крыше, 
Летает он всех выше. 
Ответ: Карлсон 

 Блок №4 « Музыкальная шкатулка»

Ведущие поют( ребята могут подпевать) или заслушивают   отрывки из песен различных сказок поочередно каждой из команд, а они в свою очередь  должны  отгадать сказку с этой песней или назвать героя, поющего ее.

Кто пел эти песни?

-А-а в Африке реки вот такой ширины

А-а в Африке горы вот такой вышины

А-а обезьяны, кашилоты
А-а крокодилы, бегемоты

А-а и зеленый попугай

( Красная шапочка)

- 

 - Мы к вам приехали на час

Хелло, бонжюр, привет, 

А ну скорей любите нас

Вам крупно повезло-о-о

Ну ка все вместе –уши развести,

Лучше по -хорошему

Хлопайте в ладоши нам.( Бременские музыканты)

-


Кто с доброй сказкой входит в дом?
Кто с детства каждому знаком?
Кто - не ученый, не поэт,
А покорил весь белый свет?
Кого повсюду узнают,
Скажите, как его зовут?
(БУ-РА-ТИ-НО)

Если я чешу в затылке - не беда!
В голове моей опилки - да, да, да!
Но хотя там и опилки,
Но кричалки и вопилки -
А также шумелки, сопелки, пыхтелки -
Сочиняю я неплохо иногда - ДА!
(Винни-пух)
  И другие песни….
( с залом -2,3 песни отгадывают)

Блок №5 « Сказочный переполох»

-Продолжите  дальше( по сигнальным карточкам –кто быстрее даст ответ)
1. Лучший в мире крокодил.(Гена.)

2. Сколько козлят у многодетной козы?(Семеро.)

3.Гордость Варвары-красы.(Коса)

4. Самая известная курочка.(Ряба.)

5.Кто тянул репку перед Жучкой?(Внучка.)

6. Мальчик-луковка.(Чиполлино.)

7. Крокодилова река в Африке.(Лимпопо.)

8.Сказочная скатерть. (Самобранка.)

9. Назовите братьев-Чук и ..(Гек)

10. Снежная баба в детстве.(Снегурочка.)

 - Далее. Допишите имя( два знатока сказок от каждой команды дописывают на ватмане и отдают затем ответы жюри)
Кощей…(Бессмертный),

Елена…(Прекрасная),

Иван…(царевич)

Василиса…(Премудрая)
Спящая…(красавица)

Мальчик с …(пальчик)

Финист….(Ясный Сокол)

Змей…(Горыныч)

Крошечка..(Хаврошечка)

Конек..(Горбунок)

Блок №6 «Живая сказка»

Команды поочереди показывают любой эпизод( стоп-кадр) из выбранной ими сказки.Команды-соперницы  должны угадать представленную сказку.

Витя.Да,Маша, ты была права:
          Сказка в сердцах еще жива.

          Известно всем уже давно,     

          Что сказка- есть добро.

          Чтоб сказку в жизнь нам воплотить ,

          Должны мы очень дружно жить.

          Должны мы помнить –чудо есть!

          И сказочных чудес не счесть!

Маша.В мире много сказок

           Грустных и смешных

           И прожить на свете нам нельзя без них.

 Жюри подводят итоги игры. Награждение победителей.

Литература:
1.Журнал «Воспитание школьников».

2. Сборники сценариев по внеклассной работе в школе.
3. Журнал «Последний звонок».

